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EMENTA 

Conceitos de Modelagem Orientada a Objetos. Processo de Desenvolvimento Iterativo e Incremental. Utilização da 

Linguagem UML no Desenvolvimento de Software Orientado a Objetos. Modelos de Casos de Uso, Modelos de 

Classes, Modelos Dinâmicos e Modelos Comportamentais. 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Conhecer o paradigma da orientação a objetos; 

2. Entender a importância da modelagem no processo de desenvolvimento de software; 

3. Compreender a linguagem de modelagem UML e sua aplicação na modelagem de sistemas; 

4. Utilizar diagramas da UML para modelagem na análise de sistemas; 

5. Aplicar boas práticas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas; 

6. Realizar a modelagem de casos de uso para apoio à elicitação dos requisitos do sistema; 

7. Conhecer o processo iterativo e incremental de desenvolvimento de sistemas. 
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METODOLOGIA 

  Aulas expositivas com a utilização de recurso audiovisual data show, leitura complementar, discussão e análise de 

estudos de casos relacionados à área.  

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais de conteúdo teórico e prático de modelagem de sistemas; 

Trabalhos em grupo de modelagem de sistemas baseados em estudos de casos.  
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PROGRAMA 

1. Modelagem de sistemas orientados a objetos; 

2. Princípios fundamentais da orientação a objetos: abstração, encapsulamento, herança e polimorfismo; 

3. Linguagem de Modelagem Unificada (UML): modelos estruturais e comportamentais; 

4. Modelos Estruturais utilizados na análise: diagramas de classes, pacotes, objetos; 

5. Modelos Comportamentais: Diagramas de atividades, casos de uso, máquinas de estados e de interações; 

6. Modelagem e especificação de casos de uso; 

7. Boas práticas aplicadas ao desenvolvimento de software orientado a objetos; 

8. Processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental; 

9. Estudos de casos de modelagem de sistemas orientados a objetos com UML. 

 

 


